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skala 1:100
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skala 1:20

Hustawki, ktére wyrdznia
nowoczesny design, s3
sSwietnym miejscem na
chwile odprezenia.
Obecnos¢ zieleni
i ksigzek wprawia

w pozytywny nastroj
i pozwala odpoczac.

tAWHA Z REGALEM

WIDOK Z GORY

Istotng kwestia, ktéra byfa brana pod . skala 1:100
uwage przy projektowaniu przestrzeni A

wspolnej byto zapewnienie dostepnosci

osobom z niepetnosprawnosciami.

Zachowanie odpowiednich odlegtosci oraz

umiejscowienie czesci tawek na poziomie

catej kondygnacji pozwala na swobodne

poruszanie sie i manewrowanie wodzkiem

inwalidzkim.

Waznym elemnetem nowoczesnego
projektowania przestrzeni publicznych
jest walka z wykluczeniem osdb

z niepelnosprawnosciami.

Powinny one czuc sie

swobodnie oraz mie¢

mozliwos$¢ na rowni

z innymi z tych

przestrzeni

korzystac.

W projektowaniu nowoczesnych
przestrzeni  wspadlnych nalezy
pamieta¢ o stworzeniu stref dla
dzieci, tak by byty one zarowno
ciekawe jak i rozwijajgce

Niekomercyjne miejsca na
odpoczynek w galeriach handlowych
to rzadkosé¢, a ich odpowiednie
aranzowanie znaczgco wptywa na
budowanie pozytywnego wizerunku

.
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Projekt przestrzeni wspolnej

Centrum Kulturalno-Handlowe
Millenium Hall w Rzeszowie
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Aby

przestrzen

wspadlna

pomiedzy lokalami

handlowo-ustugowymi

jeszcze bardziej przyciggata

uwage klientéw galerii, zaprojektowano

miejsca pozwalajgce na relaks w nowoczesnej,
niepowtarzalnej formie. Hustawki w formie
okregdéw przedzielone regatami promujgcymi
bookcrossing, tworzg przytulny zakatek, ktéry
pozwala na odpoczynek. Natomiast fantazyjnie
wygieta tawka jest kolejnym miejscem spotkan.

W przestrzeni wspdlnej tak wielkiego obiektu,
jakim jest Millenium Hall nie mozna zapomnie¢
o najmtodszych, ktorzy rowniez powinni miec

w takim miejscu swoj kacik, ktory z jednej
strony bedzie ich zaciekawiat, a z drugiej
proponowat kreatywng rozrywke. Przestrzen dla
dzieci jest powieleniem podestow, ktore
pojawity sie na parterze, jednak tutaj stopnie sg
duzo nizsze, a ich wysoko$¢ wynosi 5 cm, aby
nawet mate dziecko mogto z tatwoscig na nie
wejs¢ oraz aby nie byto ryzyka upadku z duzej
wysokosci.

Dzieci w dzisiejszych czasach coraz czesciej
cierpig na nadwrazliwo$¢ dotykowa. Aby
stymulowac ich wtasciwy rozwdj na placu zabaw
pojawia sie $ciana sensoryczna wykonana z
faktur rdézinego rodzaju. Zabawy sensoryczne
majg za zadanie wspomaga¢ rozwijanie
umiejetnosci postugiwania sie zmystami u dzieci,
co przyczynia sie do optymalnego rozwoju ich
mozgu. Zmysty nieustannie przesyfajg tysigce
informacji do modzgu dziecka, gdzie sg one
sortowane i przetwarzane, aby wywotad
odpowiednie  reakcje  organizmu.  Dzieki
zabawom sensorycznym aktywowane sg nerwy,
ktore przekazujg bodice do modzgu, co
umozliwia tworzenie odpowiednich potaczen
neuronowych i zapewnia prawidtowe
funkcjonowanie. Integracja sensoryczna
odgrywa kluczowg role w rozwoju
intelektualnym, ruchowym i emocjonalno -
spotecznym dzieci.

Dodatkowo, wspomaga rozwijania percepc;ji
wzrokowej i stuchowej oraz umiejetnosci
motorycznych.  Dziata  korzystnie na
rozwijanie mowy i poprawia komunikacje
dziecka.

Co wiecej, zacheca do eksploracji Swiata

i wspiera kreatywnos¢ przedszkolakdw.

Oprdcz Sciany sensorycznej na

placu zabaw znajdujg sie

rowniez tablice i przybory do

rysowania, lustrzany korytarz

oraz mnoéstwo kacikdw,

w ktérych dziecko

moze mito spedzi¢

czas.
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